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Anotace 

Tato práce pojednává o realizaci kompletního frontendu e-shopu s módou, v rámci dlouho-

dobé maturitní práce, pro realizaci byl použit jazyk HTML a stylovací preprocesor less css. 
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v souladu se zákonem č. 121/2000 Sb., o právu autorském, o právech souvisejících s právem autor-

ským a o změně některých zákonů (autorský zákon) ve znění pozdějších předpisů. 

 

V Plzni dne 15.04.2021................................................................................................... 
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úvod 

Pro Maturitní práci jsem si vybrala E-shop s oblečením, potencionální zákazník navštíví E-
shop, první stránka, která se zobrazí bude úvodní strana s informacemi o shopu, pak už 
bude zákazník moci listovat na navigační liště mezi jednotlivými záložkami, například: ob-
lečení, doplňky nebo do domácnosti, na daný produkt bude moct kliknout a zobrazí se mu 
detail produktu, společně s popisem a velikostí, tlačítkem objednat se pak zákazník pro-
klikne na objednávací formulář. Pro zlepšení přehlednosti webu zde máme vyhledávání, 
nebo filtraci podle ceny, kde zákazník zadá cenový rozsah a vyfiltrované zboží se objeví 
na obrazovce. Po kompletním objednání zboží a vyplnění formuláře, přijde zákazníkovi 
email se shrnutím a potvrzením objednávky. 
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Realizované části aplikace 
 

• Šablony Latte pro veškeré uživatelské stránky 
 

• Navigační lišta, pro vybrání vhodné záložky 
 

• Filtrace produktů podle ceny 
 

• Vyhledávání produktů podle názvu 
 

• Objednávání vybraného produktu 
 

• Formulář pro zpracování objednávky 
 

• Administrační část (přidání a odebrání produktů) 
 

• Nastylování pomocí css s preprocesorem less 

 
 

 

Použitá technologie a software 
 

• Šablony Latte 
 

• CSS a less 
 

• JS 
 

• MySQL 
 

• VisualStudio (vývojové prostředí) 
 

• Gitlab (Nástroj pro verzování projektu) 
 

• Adobe Illustrator (Grafický návrh) 
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Jako první jsem si vytvořila UX a grafické návrhy, podle kterých jsem postupovala při 
samotném kódování aplikace, UX je tvořen v malování, na grafické návrhy jsem použila 
Adobe Illustrator. 
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Popis kódu 
 
Jako první jsem si udělala šablonu na navigační lištu. 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
Navigační lišta obsahuje 5 záložek, každá ze záložek funguje jako odkaz na PHP soubor, 
který pak načte kompletní šablonu, záložka oblečení se dále rozděluje na podkategorie 
dámské, pánské a dětské, dále zde vidíme input na vyhledávání konkrétních produktů 
podle jména. 

 
 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

Ukázka navigační lišty v aplikaci. 
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Dále zde vidíme filtraci podle ceny, dva inputy na zadání spodní a horní hranice ceny a 
tlačítko „Hledej“, které spustí patřičný PHP skript. S divem produkty už začíná konkrétní 
výpis produktů s databáze a jejích zobrazení na vybrané šabloně, nejdříve si celé pole 
projedeme příkazem foreach, který nám jednotlivé položky pole převede do proměnné  
$item, se kterou dále pracuji ve výpisu, za tuto proměnnou jen dále dosadím hodnotu 
z databáze např. (name, price, image). 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ukázka výpisu produktů a filtrace podle ceny v aplikaci. 
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Detail produktu vypisuje obrázek, jméno a popis produktu, po stisknutí tlačítka „objednat“ 
vám vyskočí nápis(alert) na stránce a přesměruje vás na objednávací formulář. Stejně 
jako u předchozí stránky, zde používám foreach na rozdělení jednotlivých položek pole do 
proměnné $item. 
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Objednávací formulář obsahuje input na email, jméno, příjmení, adresa, číslo a select na 
výběr dopravy a platby, po zadání všech údajů a stisknutí tlačítka „odeslat“, je objednávka 
dokončena na zadaný email přijde potvrzení a shrnutí objednávky, všechny údaje se 
posílají metodou GET na příslušnou PHP stránku, která s údaji potom dále pracuje a 
posílá je do databáze. 
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Administrační část: máme zde login screen, kam administrátor zadá přihlašovací jméno 
a pustí, po úspěšném přihlášení, se vám zobrazí menu, kde si budeme moct vybrat, jestli 
chcete přidat nebo odebrat produkt.  
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Po vybrání akce, se vám zobrazí patřičná šablona na přidání a odebrání, nebo odebrání 
objednávky 
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Po zadání všech inputů, se informace přes metodu GET, pošlou na PHP stránku, která je 
zpracuje a uloží do databáze, jako nový plnohodnotný produkt, stejně tak i se smazáním 
produktu, patřičný skript, odebere produkt z databáze na trvalo.   
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Pro stylování jsem používala css s preprocesorem less, preprocesor less slouží pro 
zjednodušení a zkrácení kódu, vytváříme si proměnné, které pak dále můžeme v celém 
kódu používat. 
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Dále jsem v css řešila responzivní design na mobilní zařízení, který se řeší pomocí 
@media, pod tuto proměnnou pak píšeme libovolný style, který se změní po zmenšení 
okna pod 600px. 
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Závěr 
 

S prací jsem velice spokojená, hodně jsem se u toho naučila, například spolupracovat na 
kódu ve dvou lidech, nebo pracovat s Gitlabem, který nám při práci velice pomohl. Je to 
výborná zkušenost, doufám, že do budoucna bude více takto úspěšných projektů.  

  


